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香川照之プロデュース 昆虫モチーフブランド

虫 眼 鏡 の 中 に 見 え て い る 昆 虫 た ち

手 前 に い る 順 番 に 名 前 を 書 い て み よ う 。

むしめがね こんちゅう

てまえ じゅんばん

ぶぶんこんちゅう

こんちゅう まえ
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なまえ か

なか み

1 .

2 .

3 .

4 .

5 .

昆虫のかさなっている部分に

注目してみよう！

どちらの昆虫が前にいるかな？

- ヒント -

1. てんとうむし
2. はち
3. ちょう

- みほんもんだい -
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3. ちょう

- みほんもんだい -
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